lichess Studien

zeitlich absteigend
2026-02-11 letzte Anderung / Erganzung

Matt in 1 (Stellungen mit reduziertem Material)
2026-02-11; Grundfahigkeit im Schachspiel

https://lichess.org/study/oiOwTijte ) )

64 Stellungen mit reduziertem Material. Ube mit dem Computer; wiederhole die Ubung.
Ziel:

1. Mattbilder lernen und tben

2. Mattbilder (schnell) wiedererkennen

3. Koordination der mattsetzenden Figuren erkennen + (iben

https://lichess.org/study/UMtzvXAJ

50 Stellungen mit teilweise reduziertem Material. Ube mit dem Computer; wiederhole die
Ubung.

Ziel:

4. Mattbilder lernen und tben

5. Mattbilder (schnell) wiedererkennen

Koordination der mattsetzenden Figuren erkennen + (iben

Matt mit Konig + Turm vs Konig (K+T vs K)

2026-02-11; Fundamentales technisches Schachendspiel

https://lichess.org/study/SSnj2AjM ) )

Drei verschiedene Ausgangsstellungen. Ube mit dem Computer; wiederhole die Ubung.
Ziel:

1. das Verfahren tiben

2. in sowenig Zugen wie moglich mattsetzen

3. so schnell wie mdglich (Zeit) mattsetzen.

https://lichess.org/practice/checkmates/piece-checkmates-i/BJy6fEDf/VeKiltmx
Ube mit dem Computer; wiederhole die Ubung.

Ziel:

1. das Verfahren tiben

2. in sowenig Zugen wie moglich mattsetzen (optimal sind 11 Ziuge)

3. so schnell wie mdglich (Zeit) mattsetzen.

Matt mit zwei Turmen (K+2T vs K)
2026-02-06; Fundamentales technisches Schachendspiel

https://lichess.org/practice/checkmates/piece-checkmates-i/BJy6fEDf/8K8FAT6P
Ube mit dem Computer.

Ziel:

1. das Verfahren tiben

2. in sowenig Zugen wie moglich mattsetzen (optimal sind 11 Zuge)

3. so schnell wie mdglich (Zeit) mattsetzen.
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