Matt mit zwel Turmen

2026-02-06

1. Treppenmatt: Videos

Gute, anschauliche Erklarung
https://padlet.com/wraedler/schach-11-einfache-endspiele-im-schach-
ir3fkusm71hv/wish/AL83Wzlkm9AOQOPqg

Treppenhaus, Wachter und Jager sind gute Begriffe
https://padlet.com/wraedler/schach-11-einfache-endspiele-im-schach-
ir3fkubm71hv/wish/PVKBOOWAED|6Q|5x

2. Treppenmatt Gben

Mehrmals gegen Computer spielen.
Ziel: In mdglichst wenigen Zigen Matt setzen (kirzester Weg zum Matt: 4 Ziige).
https://lichess.org/practice/checkmates/piece-checkmates-i/BJy6fEDf/SK8FdT6P

3. Erklarung

Das Matt mit zwei Turmen, auch Treppen- oder Leitermatt genannt, ist ein fundamentales
Schach-Endspiel, bei dem der gegnerische Konig durch wechselweise Schachgebote an den
Brettrand gedrangt und dort mattgesetzt wird. Ein Turm fungiert als "Wachter" (kontrolliert die
Fluchtlinie), der andere als "Jager". Das Verfahren ist schnell und funktioniert ohne Hilfe des
eigenen Konigs.

Wichtige Aspekte des Treppenmatts:

Technik: Ein Turm blockiert eine Reihe/Linie (W&chter), der andere gibt Schach (Jager), um
den Konig eine Reihe weiter zu drangen.

Sicherheit: Die Turme sollten weit weg vom Kdnig positioniert werden, um nicht geschlagen
zu werden.

Kdnig-Vorsicht: Ist ein Turm angegriffen, wird er auf die andere Seite des Brettes gebracht.
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